REGULAMIN GRY TERENOWE)
organizowanej w ramach projektu ,Ptorisk dla Niepodlegtej 1920 — 2020”
Ptonsk 26 wrzesnia 2020 r.
§1
Organizator

1. Organizatorem Gry Terenowej jest Miejskie Centrum Kultury w Ptonsku we wspdtpracy z Jednostka
Strzeleckg 1006 Ptonsk.

2. Przez organizacje Gry rozumie sie przygotowanie Punktdw Kontrolnych na terenie miasta Ptonsk
oraz wszystkie inne czynnosci zmierzajgce do prawidtowego jej przebiegu.

§2
Zasady Gry
1. Gra terenowa odbedzie sie 26 wrzesnia 2020 roku w Ptonsku w godzinach 11:00-13:00.

2. Celem Gry jest przyblizenie jej uczestnikom informacji dotyczacych historii Polski i miasta Ptoriska
zwigzanej z ODZYSKANIEM NIEPODLEGLOSCI oraz BITWA WARSZAWSKA 1920 r.

3. Uczestnikami gry sg uczniowie ptonskich szkét podstawowych oddelegowani przez dyrekcje szkoty.
Druzyna moze sktadaé sie wytgcznie z oséb zdrowych. Druzyna sktada sie z 4 oséb pod opieka
opiekuna.

4. Zadaniem uczestnikow Gry jest poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi Punktami Kontrolnymi
4 - osobowych zespotéw oraz wykonywanie nastepujgcych po sobie zadan. Za kazde wykonane
zadanie uczestnicy mogg otrzymac od 1 do 10 punktéw; w zaleznosci od stopnia poprawnosci jego
realizacji lub czasu potrzebnego do jego wykonania. W przypadku braku realizacji zadania uczestnicy
otrzymujg 0 punktéw.

5. Udziat w Grze jest bezptatny.

6. Po trasie Gry zespoty poruszajg sie pieszo. Nie mozina korzysta¢ z samochoddw, skuteréw,
rowerdw i innych pojazddw silnikowych.

7. W czasie Gry obowigzuje bezwzgledny nakaz przestrzegania przepisdw ruchu drogowego.
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8. Gra toczy sie w normalnym ruchu miejskim w zwigzku z czym uczestnicy sg proszeni o zachowanie
szczegblnej ostroznosci. Organizator nie zapewnia opieki medycznej dla 0sdb uczestniczacych w Grze.

9. Charakter imprezy powoduje, ze Zespoly poruszajg sie po miescie na wtasng odpowiedzialnosé.
10. Odpowiedzialnos¢ za uczestnikéw ponosi opiekun prawny: nauczyciel/opiekun zespotu.

11. W przypadku naruszenia przez uczestnika lub zespét niniejszego regulaminu, ztamania zasad fair
play bgdz utrudniania Gry innym uczestnikom, w dowolnym momencie Gry Organizator ma prawo do
wykluczenia go z Gry.

12. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za zachowania uczestnikéw Gry mogace naruszyé
porzadek publiczny lub dobra osobiste oséb trzecich.

13. Organizator nie jest strong miedzy uczestnikami, a osobami trzecimi, ktérych dobra mogg byc¢
naruszone w czasie Gry.

14. Administratorem danych uczestnikow Gry, wytacznie na potrzeby jej realizacji, jest Miejskie
Centrum Kultury w Ptonsku ul. Ptocka 50.

§3
Uczestnicy Gry i Zgtoszenia
1. Warunkiem uczestnictwa w Grze jest rejestracja Zespotu liczacego 4 osoby.

2. Rejestracji dokona¢ mozna do dnia 21 wrzesnia 2020 roku wytgcznie poprzez kompletne i
poprawne wypetnienie odpowiedniego formularza zgtoszeniowego znajdujgcego sie na stronie
internetowej: www.mckplonsk.pl oraz dostarczenie go pocztg elektroniczng na adres

dzialimprez@mckplonsk.pl lub osobiscie do siedziby Organizatora:

Miejskie Centrum Kultury w Ptonsku, ul. Ptocka 50.

Uczniowie mogg braé udziat w Grze tylko pod opieky opiekuna/osoby dorostej, muszg by¢ zdrowi
i posiadac pisemng zgode rodzicéw/prawnych opiekunéw na udziat w Grze.

W wyjatkowych sytuacjach dopuszcza sie zmiane ucznia zgtoszonego do Gry, pod warunkiem
poinformowania o tym fakcie przed rozpoczeciem Gry.

4. Kazda z oséb biorgcych udziat w Grze powinna byé w dobrym stanie zdrowia, umozliwiajagcym
udziat w Grze.

5. Poprzez rejestracje i udziat w Grze uczestnik wyraza zgode na:
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— waziecie udziatu w Grze na warunkach okreslonych w niniejszym regulaminie;

— przetwarzanie przez Organizatora danych osobowych uczestnikdw w zakresie niezbednym dla
przeprowadzenia Gry (zgodnie z ustawg o ochronie danych osobowych z dnia 10.05.2018 roku);

— opublikowanie przez Organizatora na tamach stron internetowych, portali spotecznosciowych oraz
w informacjach medialnych wizerunku uczestnika, oraz w uzasadnionym przypadku, imienia i
nazwiska uczestnika.

6. W trakcie Gry cztonkowie poszczegdlnych Zespotéw nie moggy sie rozdzielaé. Liczba cztonkéw
Zespotu bedzie weryfikowana w poszczegdlnych Punktach Kontrolnych. W razie niezgodnosci Zespét
bedzie mdégt przystagpi¢ do realizacji danego zdania dopiero wtedy, kiedy wszyscy jego cztonkowie
znajdg sie w Punkcie Kontrolnym.

§4
Zwyciezcy Gry

1. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni przez Organizatora, po jej zakonczeniu okoto godziny 13.15.
Zespoty, ktére do tego czasu nie zakonczg Gry, nie bedg brane pod uwage w procesie wytaniania
zwyciezcow. Wytonienie zwyciezcéw nastgpi w ostatnim Punkcie Kontrolnym oznaczonym jako
,Meta”.

2. Zwyciezcy Gry zostang wytonieni po podliczeniu wszystkich punktéow, ktére otrzymali wykonujac
zadania w poszczegélnych Punktach Kontrolnych. Zwyciezcg Gry zostanie Zespdt, ktory najszybciej
dotrze do mety i tgcznie otrzyma najwieksza liczbe punktéw. W przypadku, gdy dwa Zespoty lub
wiecej otrzymajg rowng liczbe punktow i dotrg na mete z takim samym czasem, przystgpig one do
dodatkowego zadania rozstrzygajgcego, ktére w ostateczny sposdb wytoni zwyciezcow.

§5
Postanowienia koncowe

1. W kwestiach dotyczacych przebiegu Gry, nieprzewidzianych niniejszym regulaminem, gtos
rozstrzygajacy nalezy do Organizatora.

2. Organizator zastrzega sobie prawo przesuniecia, przedfuzenia lub przerwania Gry z waznych
przyczyn, w szczegdlnosci ze wzgleddéw bezpieczenstwa.

3. Organizator zastrzega-sobie prawo wprowadzenia zmian z regulaminie.
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